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Liebe Schülerinnen und Schüler,
liebe Eltern und Erziehungsberechtigte,
mit großer Freude präsentieren wir euch und Ihnen das Programm
unserer diesjährigen Projektwoche „Herzensangelegenheiten“. 
Es ist ein ganz besonderes Angebot entstanden: vielfältig, kreativ,
sportlich, gesellschaftlich engagiert und voller spannender
Möglichkeiten. Die große Bandbreite der Workshops zeigt eindrucksvoll,
wie viele Talente, Ideen und Leidenschaften in unserer Schulfamilie
stecken.
Nun seid ihr gefragt, liebe Schülerinnen und Schüler!
Nehmt euch Zeit, stöbert durch die Angebote, besprecht euch
gemeinsam zu Hause (organisatorische Hinweise beachten!) und überlegt
ganz in Ruhe, was für euch eine Herzensangelegenheit sein könnte. Womit
möchtet ihr euch vier Tage lang intensiv beschäftigen? Was wollt ihr
ausprobieren, lernen oder vielleicht ganz neu für euch entdecken?
In Kürze veröffentlichen wir eine Forms-Umfrage, in der ihr fünf Wünsche
nach Priorität angebt. Wir setzen alles daran, eure Wünsche bestmöglich
zu berücksichtigen. Gleichzeitig bitten wir um Verständnis, dass bei der
großen Anzahl an Schülerinnen und Schülern und er Projektvielfalt nicht
immer   einer der ersten drei Wünsche erfüllt werden kann, schließlich
möchten wir ja auch, dass möglichst viele Projekte zustande kommen.
Wichtig:

Bitte achtet unbedingt auf die angegebene Wahlfrist. Wer seine Auswahl
nicht rechtzeitig abgibt, wird im Nachgang einem Workshop zugeteilt.

Wir freuen uns sehr auf eine lebendige, inspirierende und
gemeinschaftsstärkende Projektwoche – und darauf, am Ende viele ganz
unterschiedliche „Herzensangelegenheiten“ auf unserem Schulfest
erleben zu dürfen.



Backen 
Filzen 
Dem Fehlerteufel auf der Spur 
Traumzeichner – Träume zu Papier bringen 
Batik your Style 
Baseball 
10-Finger-Schreiben 
Auf dem Fahrrad rund um Zülpich 
Floristik und kreatives Basteln
Veranstaltungstechnik erkunden 
Tennis am See 
Fußballgolf 
Mocktail & Money – Dein erstes Startup
Vegane Küche – alles rund um Tofu und Co.
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und für alle

ab 
Klasse 5



Wichtige Hinweise

Du hast Lust auf etwas Süßes und willst dabei noch was lernen? Dann ist
unser Backworkshop genau das Richtige für dich! Gemeinsam backen
wir leckere Kekse, saftige Muffins und kreative Cupcakes – und das alles
in entspannter Atmosphäre. Egal, ob du schon Erfahrung hast oder
einfach mal etwas Neues ausprobieren willst: Hier kann jeder
mitmachen.

Wir zeigen dir Schritt für Schritt, wie du den perfekten Teig
hinbekommst und wie du deine Backwerke cool dekorierst. Außerdem
erfährst du, worauf es beim Backen ankommt und wie man typische
Fehler vermeidet.

Wenn du also etwas Praktisches machen möchtest und Lust hast,
kreativ zu arbeiten, ist der Backworkshop eine gute Wahl. Hier kannst du
neue Fähigkeiten lernen und am Ende stolz auf das sein, was du selbst
gemacht hast.

Backen

Projekt Nr. 1 für die Klassen 5 und 6

Leitung:. Anna Maurus, Damian Piskorek, Iris Vasco Neves,
Eva Schüler und Fr. U. Müller

Ca. 15 € Unkostenbeitrag, wird ggf.
nach dem Schulfest erstattet.

ggf. Exkursion 



Wichtige Hinweise

Leitung: Fr. Deußen-Rauls

Projekt Nr. 2 für die Klassen 5 und 6

Filzen

Unkostenbeitrag für Wolle 
pro Person ca €10-15,- 
(je nach Verarbeitungsmenge) 

Du hast Lust, kreativ zu arbeiten und gleichzeitig etwas auf die Bühne zu
bringen? Dann ist dieses Projekt genau das Richtige für dich!
Beim Filzen kannst du mit Wolle und Wasser eigene kleine Kunstwerke
gestalten – zum Beispiel Figuren, Tiere oder fantasievolle Objekte. Deiner
Kreativität sind dabei keine Grenzen gesetzt!

Im zweiten Schritt überlegen wir gemeinsam, wie wir unsere gefilzten Werke
lebendig werden lassen: Vielleicht entsteht daraus eine kleine Szene, eine
Mini-Geschichte oder ein kurzer szenischer Beitrag, den wir am Ende
präsentieren können.
Das erwartet dich:

Einführung in die Technik des Filzens
Kreatives Gestalten eigener Figuren und Objekte
Entwicklung kleiner Geschichten oder Szenen
Optional: Präsentation eines kurzen szenischen Beitrags

Für wen?
Für alle, die gerne kreativ sind, Spaß am Gestalten haben und Lust, ihre Ideen
auch spielerisch darzustellen.



In diesem Projekt begeben wir uns auf die spannende Jagd nach dem
„Fehlerteufel“: Warum machen wir eigentlich Rechtschreibfehler –
und wie können wir sie gezielt vermeiden? Gemeinsam untersuchen
wir typische Stolperfallen der deutschen Sprache, entschlüsseln
Regeln und entwickeln Strategien, um sicherer zu schreiben. Dabei
geht es nicht nur ums Üben, sondern ums Verstehen: Wir analysieren
Fehler, erstellen eigene Lernmaterialien und probieren kreative
Methoden aus – von Sprachspielen bis hin zu kleinen Experimenten.
Auch digitale Tools können dabei eine Rolle spielen. Ziel ist es, ein
besseres Gefühl für Sprache zu entwickeln und die eigene
Rechtschreibung nachhaltig zu verbessern. Der Kurs richtet sich an
alle, die ihre Schreibkompetenz stärken wollen – egal ob sie sich
unsicher fühlen oder einfach neugierig sind, wie Sprache funktioniert.
Am Ende wirst du den Fehlerteufel nicht nur kennen, sondern ihm
einen Schritt voraus sein.

Dem Fehlerteufel auf der Spur - 
Rechtschreiben spannend erforschen

Projekt Nr. 3 für die Klassen 5 und 6

Leitung:. Fr. Schmitz-Frohn



Traumzeichner- 
Träume zu Papier bringen

Projekt Nr. 4 für die Klassen: 5-7

Leitung: Rebecca Piatkowski

Du kritzelst gern in deine Hefte oder wolltest schon immer besser
zeichnen können? Dann bist du hier genau richtig! In diesem Workshop
lernst du die Basics des Zeichnens und noch viel mehr! 
Formen, Proportionen, Schatten, Media, Perspektive, Menschen, Tiere,
Pflanzen und Landschaften ist alles dabei.
Aber keine Sorge: Es geht nicht um Perfektion, sondern darum, deinen
eigenen Style zu entwickeln und einfach Spaß am Zeichnen zu haben.
Egal ob Anfänger*in oder schon etwas Erfahrung - alle sind
willkommen!
Ich bringe euch bei was ich in meinen 14 Jahren Erfahrung gerne früher
gewusst hätte - in einer Woche, um deine Träume zu verwirklichen!  
Am Ende hast du nicht nur neue Skills, sondern auch eigene
Zeichnungen, auf die du stolz sein kannst. 
 



Wichtige Hinweise

Farbe trifft Stoff - 
Batik your Style

Projekt Nr. 5 für die Klassen: 5-8

Leitung: Fr.  Gierlings

Du hast Lust, Kleidung selbst zu gestalten und echte Unikate zu
erschaffen? Dann ist dieser Workshop genau das Richtige für dich!
Beim Batiken verwandelst du einfache Stoffe in farbenfrohe
Kunstwerke. Mit verschiedenen Falt-, Knoten- und Wickeltechniken
entstehen spannende Muster und überraschende Effekte. Du
experimentierst mit Farben und gestaltest dein ganz persönliches
Design – jedes Stück wird einzigartig!
Ob T-Shirt, Beutel oder Stoffstück: Hier kannst du deiner Kreativität
freien Lauf lassen.
Für alle, die gerne kreativ arbeiten, Farben lieben und etwas Eigenes
gestalten möchten!

eigenes weißes T-Shirt, Stoffbeutel etc.
mitbringen!
Wichtig: zu bearbeitendes Material: helle, am
besten weiße Stoffe aus Naturfasern (vor allem
100 % Baumwolle), die vorgewaschen (keinen
Weichspüler benutzen) und trocken sind!

Kosten für Farben und Material ca. 10 € (ohne
T-Shirts, Tücher, Stoffstücke etc.)



Wichtige Hinweise

Spannend bis zum Schluß - 
Baseball für alle

Projekt Nr. 6 für die Klassen: 5-7

Leitung: Herr Faber & Trainer der Eagles

Wer das spannende Wechselspiel von Laufen, Fangen und
gezieltem Werfen ausprobieren möchte, ist hier genau
richtig! Vorkenntnisse nicht nicht erforderlich, einzig Spaß
an Bewegung solltet ihr mitbringen....

Das Projekt findet auf dem
NabyField der Zülpich Eagles
statt



10-Finger-Schreiben

Projekt Nr. 7 für die Klassen: 6-10

Leitung: Hr. Soliman; Hr. Preutenborbeck

In diesem Projekt lernen die Schülerinnen und Schüler das
Schreiben mit dem 10-Finger-System. Sie üben die richtige
Fingerstellung, trainieren Buchstaben, Wörter und Texte
und verbessern dabei ihre Schreibsicherheit und
Schreibgeschwindigkeit. Ziel ist es, die Tastatur besser und
sicherer bedienen zu können.



Wichtige Hinweise

Auf dem Fahrrad rund um Zülpich

Projekt Nr. 8 für alle bis zur Klasse 10

Leitung:. Hr. Taubitz, Hr. Kramer

Habt ihr Lust, mit euren MitschülerInnen Zülpich
und die Umgebung mit dem Fahrrad zu erkunden?
Dann seid ihr hier richtig!

Was euch erwartet:
Wir lernen Fahrradtouren zu planen
Wir erledigen Reparaturen am Fahrrad selbst
Und wir machen natürlich Fahrradtouren 

Die SchülerInnen müssen ein
verkehrstüchtiges Fahrrad und einen
Helm haben. 

Reparaturen können noch am ersten
Projekttag vorgenommen werden. Sollten
Reparaturen am Fahrrad vorab notwendig
sein, dann besteht die Möglichkeit, das
Fahrrad vor der Projektwoche Herrn
Taubitz vorzuzeigen, damit evtl. die
Besorgung von Ersatzteilen geplant
werden kann. Ansonsten kommen keine
Kosten auf euch zu.



Wichtige Hinweise

Floristik und kreatives Basteln – 
Wir gestalten das Schulfest!

Projekt Nr. 9 für alle Jahrgangsstufen

Leitung:. Fr. Christine Müller, Fr. Scharmach

Exkursion zur Kreativwerkstatt am
Siechhaus  (Donnerstag Start und
Ende dort)

Das große Schulfest steht vor der Tür und wir wollen, dass unsere Schule an
diesem Tag ganz besonders toll aussieht! Wenn du dich für Blumen, Pflanzen und
kreative Gestaltung interessierst, bist du in diesem Projekt genau richtig. Hier
dreht sich alles um handwerkliches Geschick, Fantasie und die Liebe zur Natur.
Gemeinsam tauchen wir in die Welt der Floristik ein und basteln die komplette
Dekoration für unser Fest. Dabei setzen wir auf einen spannenden Materialmix:
Wir arbeiten mit Naturmaterialien, nutzen aber genauso klassische
Bastelutensilien wie buntes Papier, Pappe, Schere, verschiedenen Farben und
Kleber, um unsere Kunstwerke perfekt abzurunden.
Unser absolutes Highlight: An zwei Tagen werden wir von einer professionellen
Floristin begleitet! Gemeinsam mit ihr sammeln wir Naturmaterialien und
gestalten in ihrer Werkstatt unsere Dekorationen für das Schulfest. Sie zeigt uns
echte Profi-Techniken und verrät uns ihre besten Tipps. Wir sammeln Gräser sowie
Feld- und Wiesenblumen und lernen, wie man daraus kleine Meisterwerke zaubert
– zum Beispiel hübsche Vasenfüllungen, Gestecke, Kränzchen oder dekorative
Teelichter. Dabei hast du viel Raum, mit verschiedenen Formen, Farben und
Bastelmaterialien zu experimentieren und deine ganz eigenen Ideen kreativ
umzusetzen.
Das Besondere an diesem Projekt: Eure selbst gestalteten Werke werden am Ende
als echte Tisch- und Raumdekoration beim Schulfest bewundert und sorgen dort
für eine natürliche und festliche Atmosphäre.
Wenn du also gerne im Team arbeitest, Spaß am Basteln hast und Lust darauf
hast, mit deinen eigenen Händen etwas Schönes für unsere Schulgemeinschaft
entstehen zu lassen, freuen wir uns riesig auf dich! 



Wichtige Hinweise

Was wäre ein Event ohne die richtige Beschallung und
Lichttechnik? Gemeinsam organisieren wir die
veranstaltungstechnische Seite des Schulfestes: wir
planen den Aufbau von Ton- und Lichttechnik und setzen
damit die Beiträge am Schulfest in Szene. Ihr bekommt
Einblicke in die Abläufe hinter den Kulissen der
Schulveranstaltungen. Außerdem möchten wir auch einen
Tag lang Technik-Profis über die Schulter schauen.

Veranstaltungstechnik erkunden
und in Anwendung für unser
Schulfest umsetzen

Projekt Nr. 10 für alle Jahrgangsstufen

Leitung:. Fr. Chadik und Leon Tobias

Bereitschaft zu Exkursion Voraussichtlich
ein ÖPNV-Ticket nach Köln



Lust einmal in die Sportart Tennis reinzuschnuppern?
Dann ist dieses Projekt genau das Richtige für dich!
Egal, ob du noch nie einen Tennisschläger in der Hand hattest
oder schon erste Erfahrungen mitbringst: In diesem Workshop
kannst du die spannende Sportart Tennis kennenlernen und
selbst ausprobieren.
Gemeinsam üben wir wichtige Grundtechniken wie Vorhand,
Rückhand, Aufschlag und Ballkontrolle. Natürlich kommen auch
Bewegung, Spiel, Spaß und kleine Matches nicht zu kurz. Dabei
geht es nicht nur um Technik, sondern auch um Fairness,
Konzentration und Freude an der Bewegung.
Das Projekt richtet sich an alle, die Lust haben, etwas Neues
auszuprobieren, sich sportlich zu betätigen und vielleicht sogar
ein neues Hobby für sich zu entdecken.

Tennis am See

Projekt Nr. 11 für alle Jahrgangsstufen

Leitung:. Fr. Jungen, Hr. Kips

Wichtige Hinweise

Start und  Ende ist immer am Tennisclub TC
RW Zülpich (direkt am Seeparkparkplatz).

Sportkleidung; Tennisschläger ist nicht
notwendig, darf aber mitgebracht werden,
wenn vorhanden



Erlebe Fußball mal anders! In unserem Workshop „Fußballgolf“
kombinierst du Technik, Präzision und Teamgeist zu einem ganz
neuen Spielspaß. Gemeinsam entwickeln wir kreative Parcours mit
spannenden Hindernissen und kniffligen Bahnen – deiner Fantasie
sind kaum Grenzen gesetzt. Anschließend tretet ihr in kleinen
Turnieren gegeneinander an und zeigt, wer Ballgefühl und Strategie
am besten vereint.

Egal ob Anfänger oder Fußballprofi: Hier zählt nicht nur Kraft,
sondern auch Köpfchen! Arbeite im Team, probiere neue Ideen aus
und verbessere spielerisch deine Technik.

Mach mit und entdecke, wie viel Spaß Fußball abseits des
klassischen Spielfelds machen kann! 

Fußballgolf

Projekt Nr. 12 für alle Jahrgangsstufen

Leitung:. Hr. Beilharz, Hr. Schneider, Fr. Kronenberg



Wichtige Hinweise

In diesem Projekt wirst du Teil eines echten Startups! 
Gemeinsam entwickeln wir eine eigene Cocktailbar mit alkoholfreien
Drinks für das Schulfest. Dabei geht es nicht nur ums Mixen: Du
arbeitest kreativ, wirtschaftlich und im Team.
Zuerst entwickeln wir eigene Cocktailrezepte und gestalten das Design
unserer Bar. Außerdem entwerfen wir individuelle Gläser, die wir später
verkaufen. Parallel dazu erstellen wir einen Businessplan: Wir planen
unsere Kosten, Preise und Einnahmen und bereiten einen Pitch vor, den
wir präsentieren.
Im nächsten Schritt bauen wir unsere Bar und erstellen Werbeplakate,
um möglichst viele Besucher anzulocken. Am Schulfest verkaufen wir
unsere Cocktails und Produkte und sammeln echte
Verkaufserfahrungen.
Zum Abschluss analysieren wir unsere Ergebnisse: Was lief gut? Haben
wir Gewinn gemacht? So lernst du auf spannende Weise, wie ein echtes
Unternehmen funktioniert – von der Idee bis zum Verkauf.

Mocktail & Money – 
Dein erstes Startup

Projekt Nr. 13 für alle Jahrgangsstufen

Leitung:. Fr. Frank

Bereitschaft zu Exkursion



Wichtige Hinweise

Entdecke die Vielfalt der veganen Küche! In diesem
Workshop lernst du, wie vielseitig und lecker pflanzliche
Gerichte sein können – ganz ohne Fleisch und Milchprodukte.
Im Mittelpunkt stehen spannende Zutaten wie Tofu, Tempeh
und Co., aus denen wir gemeinsam einfache, kreative und
alltagstaugliche Gerichte zaubern. Du erfährst, wie man
diese richtig zubereitet, würzt und kombiniert, damit sie
richtig gut schmecken. Egal ob du schon vegan lebst oder
einfach neugierig bist – hier kannst du Neues ausprobieren,
mitkochen und genießen. Freu dich auf praktische Tipps,
leckere Rezepte und jede Menge Spaß beim gemeinsamen
Kochen!

Vegane Küche - alles rund um Tofu
und Co.

Projekt Nr. 14 für alle Jahrgangsstufen

Leitung:. Fr. Landmann, Fr. Trauzettel

Ca. 30.- (zu viel eingezahlte Beiträge
werden am Ende der Woche
ausgezahlt!)

ggf. Exkursion



Wichtige Hinweise

Du interessierst dich für das Thema Religion und Glaube? Und du
wolltest schon immer mal ins Fernsehen? Dann haben wir für dich das
passende Projekt! Wir möchten gerne an den Projekttagen Beiträge
über den katholischen Glauben und die katholische Kirche für den
Internetfernsehsender BonifatiusTV vorbereiten und aufzeichnen.
Hast du Lust? Du kannst natürlich auch gerne teilnehmen, wenn du
nicht selbst vor der Kamera stehen möchtest. In dem Fall würdest du
die Beiträge mit vorbereiten und bei der Aufzeichnung zuschauen. 

Dein Auftritt im Fernsehen - 
Beiträge über den katholischen Glauben

Projekt Nr. 15 für alle Jahrgangsstufen

Leitung:. Hr.. Dr. Münch,  Hr. Höveler

Die Eltern und Erziehungsberechtigten
müssen eine Einverständniserklärung
unterschreiben, dass ihre Tochter / ihr Sohn
gefilmt werden darf und die Beiträge im
Internet auf BonifatiusTV zu sehen sein
dürfen. Sollte diese Einverständniserklärung
nicht vorliegen, können die Schüler/innen
zwar die Beiträge mit vorbereiten, werden
aber nicht in den Beiträgen zu sehen sein. 



Du möchtest etwas Sinnvolles tun, über den Tellerrand schauen und echte
Einblicke in weltweite Kinderrechte gewinnen? Dann mach mit bei unserem
Workshop zu Childsrights - einer internationalen, unabhängigen
Organisation, die sich mit viel Herz dafür einsetzt, indischen Straßenkindern
eine menschenwürdige Zukunft zu ermöglichen. 
Worum geht's?

Du lernst die inspirierende Geschichte von Childsrights und seiner
Gründerin kennen
Du erfährst, wie Kinder in Indien leben - und was echte Hilfe vor Ort
bewirken kann
Du gestaltest kreative Aktionen für unser Schulfest, um Aufmerksamkeit
für das Projekt zu gewinnen
Du arbeitest gemeinsam mit anderen engagierten SchülerInnen an Ideen,
die bewegen

 Warum solltest du dabei sein?
Weil jeder Mensch etwas verändern kann - auch du!
Weil Engagement verbindet.
Und weil Kinder überall in der Welt dieselben Rechte und Chancen
verdienen.

Sei dabei - mach den Unterschied! Melde dich an, lerne, staune, pack mit an
und hilf uns dabei, Childsrights auf unserem Schulfest ins Rampenlicht zu
bringen. Gemeinsam werden wir sicher Spenden sammeln können und so
vielen Kindern helfen können! Gemeinsam können wir Hoffnung schenken!

Gemeinsam Zukunft schenken -
Werde aktiv für Straßenkinder in
Indien!

Projekt Nr. 16 für alle Jahrgangsstufen

Leitung: Fr. Brookmann



Wichtige Hinweise

Du singst leidenschaftlich gern - aber bisher nur unter der
Dusche?
Du trällerst den ganzen Tag vor dich hin - aber nur wenn keiner
zuhört?
Du möchtest performen wie die Stars - aber traust dich noch nicht
auf die Bühne?
 Das lässt sich ändern! Mach mit bei “Find your voice”!
 Arbeite an deinen Lieblingssongs - Solo und/oder im Team - finde
deine Stärken heraus - lerne grundlegende Gesangstechniken für
die beste Performance - lerne von Coaches mit jahrelanger
Gesangs- und Bühnenerfahrung - sei kreativ - bring dein Talent auf
die Bühne: nimm am gemeinsamen Abschlusskonzert teil! 
Wir freuen uns auf Dich! 

Leitung: Fr. Brendel, Fr. Eßer-Brettschneider

Projekt Nr. 17 für alle Jahrgangsstufen

Find your voice -
Gesangsworkshop

ggf. Kosten für Gesangsplayback falls
nicht vorhanden (z.B. ca. 3€ pro Song)



Wichtige Hinweise

Floorball & Flag Football-
Zwei Sportarten, doppelte Action!

Projekt Nr. 18 Jahrgangsstufen 6-8

Leitung: Nik Assion, Tom Krümmel und Trainer der:

Du hast Lust auf schnelle, actionreiche Teamsportarten? Dann ist
dieser Workshop genau das Richtige für dich! Hier lernst du gleich
zwei spannende Sportarten kennen: Floorball (auch Unihockey
genannt) und Flag Football.
Im Floorball-Teil trainierst du die Grundlagen wie Ballführung,
Passen, Torschuss und das Zusammenspiel im Team. Die Sportart
ist leicht zu erlernen, aber voller Tempo und Dynamik – perfekt für
sofortigen Spielspaß.
Beim Flag Football geht es ebenso rasant weiter: Hier stehen
Schnelligkeit, Taktik und Teamgeist im Mittelpunkt. Gemeinsam
mit Trainern der Euskirchen Lions lernst du die Grundlagen des
Flag Football kennen – einer spannenden Variante des American
Football ganz ohne harten Körperkontakt. Statt Tackling werden
Flaggen vom Gürtel gezogen – das macht das Spiel schnell, fair
und besonders dynamisch.
Nach Übungsphasen geht es in beiden Sportarten direkt ins Spiel:
Du wirst dich ausprobieren können, gemeinsam Strategien
entwickeln und echte Wettkampfatmosphäre erleben.
Für alle, die sich gerne bewegen, schnelle Spiele lieben und Lust
haben, gleich zwei moderne Teamsportarten kennenzulernen!

Sportkleidung, Hallenschuhe
sowie Schuhe für den Sportplatz



ab 
Klasse 7/8



Du wolltest schon immer eigene Videos produzieren und
wissen, wie echte Filmclips entstehen? Dann bist du hier
genau richtig!
Gemeinsam mit externen DozentInnen lernst du die
Grundlagen der Videoproduktion kennen. Nach einem kurzen
Crashkurs im Umgang mit Kamera, Mikrofon und weiterem
Equipment geht es direkt los: In kleinen Teams plant  und
dreht ihr euer eigenes Videomaterial.
Im Anschluss tauchst du in die Welt des Videoschnitts ein. Du
lernst, wie man die Bildqualität optimiert, Szenen passend
zur Musik schneidet, spannende Effekte einbaut und aus
einzelnen Aufnahmen einen stimmigen Film gestaltet
Ein besonderes Highlight: Gemeinsam arbeitet ihr an einem
Imagefilm des Franken-Gymnasiums, der die Projektwoche
dokumentiert und eure Ergebnisse sichtbar macht.
Du brauchst keine Vorkenntnisse – alles, was du benötigst,
stellen wir zur Verfügung.
Für alle, die kreativ arbeiten möchten, Spaß an Medien haben
und Lust haben, hinter die Kulissen von Film und Video zu
schauen!

Filmmaker

Projekt Nr. 19 Jahrgangsstufen 7 - Q1

Leitung:. Fr. Nouri



Wichtige Hinweise

Lass deiner Kreativität freien Lauf und drücke deine Ideen aufs
Papier – im Linoldruck-Workshop tauchst du in ein traditionsreiches
Hochdruck-Verfahren ein, das Spaß macht und einzigartige
Ergebnisse liefert.
 Linoldruck ist ein Hochdruckdruck-Verfahren, bei dem ein Motiv in
eine Linoleumplatte eingeritzt wird. Die erhabenen Flächen werden
mit Farbe eingefärbt und anschließend auf Papier gedruckt.
 Und das lernst du:
 Motiv-Entwicklung: Von der Idee zur Linoleumplatte
 Schnitzen und Ritzen: Sichere Handhabung von Schnitzwerkzeugen
Farbaufbau und Drucktechniken: Mehrfach-Abzüge, Farbschichten,
Konturen
Gestaltungsmomente: Farbgestaltung, Komposition
Praxis: Drucke erstellen und Kunstwerke für zu Hause mitnehmen

Druck deine Ideen aufs Papier- Linoldruck

Projekt Nr. 20  Jahrgangsstufen  7-10

Leitung: Fr. Klaus, Fr. Welp

Ca. 10 € Unkostenbeitrag



Crossgolf – Golf mal ganz anders!

Projekt Nr. 21 Jahrgangsstufen  7-Q1

Leitung: Hr. Thiel und Hr. Bürger

Du denkst, Golf ist langweilig und nur etwas für perfekt
gepflegte Rasenflächen? Dann hast du Crossgolf noch nicht
erlebt!
In diesem Workshop verwandeln wir unsere Umgebung in
einen kreativen Golf-Parcours. Statt klassischer Bahnen
nutzen wir das, was wir vor Ort finden: Bänke, Mauern,
Wiesen oder andere spannende Hindernisse. Gemeinsam
entwickeln wir eigene Bahnen und bauen daraus einen
abwechslungsreichen Parcours.
Hier kommt es nicht nur auf Treffsicherheit an, sondern
auch auf Ideenreichtum, Geschick und Teamarbeit. Wer
schafft die verrückteste Bahn? Wer meistert die
schwierigsten Hindernisse?
Für alle, die Lust auf Bewegung, Kreativität und ein bisschen
Wettkampf haben!



Wichtige Hinweise

Leitung: Hr. Effelberg, Hr. Summerer

Projekt Nr. 22 Jahrgangsstufen 7- Q1

Kartenspiele

1–2 Exkursionen (Deutschlandticket
oder Fahrgeld erforderlich)

Kartenspiele sind Kulturgut und fördern strategisches Denken. Schon
seit über 1.000 Jahren werden Karten weltweit gespielt – von
klassischen Spielen wie Skat oder Poker, die Logik und Taktik schulen,
bis zu modernen Trading-Card-Games wie Pokémon oder Magic: The
Gathering.

Pokémon ist das größte TCG der Welt – über 75 Milliarden Karten
wurden bislang produziert. Magic: The Gathering erzielt jährlich über
eine Milliarde Dollar Umsatz und gehört zu den erfolgreichsten
Strategiespielen weltweit. Diese Zahlen zeigen, wie beliebt Kartenspiele
heute sind und wie stark sie Denken, Planung und Kreativität fördern.

Im Projekt lernst du klassische Kartenspiele und verschiedene TCGs
kennen, baust eigene Decks und entdeckst dabei spielerisch Strategie,
Wahrscheinlichkeiten und taktisches Verhalten.



Wichtige Hinweise

Interessiert dich Mythologie, Geschichte, Rhetorik, Poesie oder
Philosophie?
Möchtest du gerne selbst gewählte lateinische Texte, die dich
interessieren, ohne Leistungsdruck mit anderen gemeinsam lesen und
übersetzen?
Hast du mal was von Vergil, Cicero, Ovid, Caesar, Horaz, Seneca etc.
gehört und willst wissen, wieso man sie noch heute kennt?
Möchtest du herausfinden, wieviel „Latein“ in der Gegenwart steckt, sei
es in Wörtern, Bildern, Grammatik, Erzählungen?
Interessiert dich ein Latein-Studium?
Knobelst du gerne?
Möchtest du lateinische Texte kreativ verarbeiten?
Du kannst eigene Übersetzungen von mythologischen Geschichten
verfassen, Steckbriefe zu antiken Autoren erstellen, einen Podcast zu
lateinischen Texten einsprechen, Bilder zu berühmten Textstellen malen,
Lernvideos filmen, Comics zeichnen, den Ursprung von modernen
Wörtern entdecken, KI-Übersetzungen entlarven und vieles mehr. Was
auch immer du willst.

Latein-Extreme!

Projekt Nr. 23 Jahrgangsstufe 7-Q1

Leitung:. Hr. Mehlhose

Voraussetzungen: Grundlegende
Lateinkenntnisse und Interesse an der
Sprache



Wichtige Hinweise

Du hast Lust, kreativ zu werden und eigene Fashion-Pieces zu
gestalten? In diesem Projekt erstellst du Schritt für Schritt eigene
Produkte – zum Beispiel Taschen, Accessoires oder einfache
Kleidungsstücke.
Du kannst auch alte Kleidung mitbringen und sie im Sinne von
Upcycling neu gestalten und „aufpimpen“. So entstehen individuelle
Teile mit neuem Look.
Dabei lernst du grundlegende Techniken der Textilgestaltung kennen
und bekommst Einblicke in nachhaltige Mode: Wie kann man Kleidung
länger nutzen und Ressourcen sparen?
Ein Highlight ist unsere Exkursion mit Workshop- und Infoanteilen rund
um Design und Nachhaltigkeit.
Vorkenntnisse brauchst du nicht – nur Lust, kreativ zu arbeiten (und
idealerweise eine Nähmaschine)!

Leitung: Fr. Weuster, Fr. Herrmann

Projekt Nr. 24 Jahrgangsstufen 7 -Q1

Style Lab – Upcycling & DIY-Fashion
Aus Alt mach Neu: Taschen, Accessoires und
einfache Kleidung selbst gestalten

20 € zzgl. Fahrten mit Bahn/Bus
(Schülerticket nutzbar).

Es wird ein bis zwei Exkursionen geben,
mit einer Kombination aus
Ausstellungsbesuch und externem
Workshop (Tuchfabrik Müller,
Euskirchen).

Eine Nähmaschine und Materialien
sollten nach Möglichkeit mitgebracht
werden, z.B. Stoffe, Nähgarn, alte
Kleidungsstücke



Alles hüpft und springt und feiert -
Mitmach-Aktionen für das Schulfest

Projekt Nr. 25 Jahrgangsstufen 7- Q1

Leitung:. Fr. Wölfinger

Diesmal spielst du nicht mit, sondern organisierst das
Spiel! 
Wir überlegen uns gemeinsam spannende Aktionen für
das Schulfest. 
Dabei haben wir unsere neuen 5er oder jüngere
Geschwisterkinder im Blick: Kinderschminken? Eine
Schnitzeljagd? Etwas zum Basteln? Was wir vorbereiten
und anbieten haben wir selbst in der Hand. 

Ich freue mich auf Euch!



Wichtige Hinweise

Inklusives Handwerken - gemeinsam
gestalten wir Insektenhotels und Vogelhäuser

Projekt Nr. 26 Jahrgangsstufen 7- Q1

Leitung:. Fr. Schröder, Fr. Carlotta Müller

Gelebte Inklusion kann so einfach und nachhaltig sein – komm mit
und werde inklusiv kreativ!
Du möchtest gerne über deinen Tellerrand hinausschauen,
Vorurteile gegenüber Menschen mit Behinderung abbauen, neue
Sichtweisen kennenlernen, die Nordeifelwerkstätten in Ülpenich
entdecken und dabei noch handwerklich kreativ werden? Dann
bist du bei uns genau richtig. Gemeinsam möchten wir Inklusion
leben, Vorurteile abbauen, spannende Einblicke in verschiedene
Arbeitsbereiche erhalten, kreativ sein und gestalten. Wir dürfen
die Nordeifelwerkstätten in Zülpich besuchen, gemeinsam mit den
Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern Vogelhäuser und
Insektenhotels bauen und gestalten, die wir an unserem Schulfest
verkaufen. Darüber hinaus steht die Begegnung mit den Menschen
dort im Fokus, wir dürfen hinter die Kulissen schauen und viele
Fragen stellen. Du bist neugierig, dann bist du bei uns herzlich
willkommen.

Treffpunkt ist an jedem der Projekttage
(Mo, Di, Do, Fr) morgens um 8 Uhr vor dem
Haupteingang der Nordeifelwerkstätten in
Ülpenich (Auf den Steinen 10, 53909
Zülpich-Ülpenich). Von dort müssen die
Schülerinnen und Schüler mittags, um
13.15 Uhr bitte auch wieder abgeholt
werden, bzw. dürfen sie eigenständig nach
Hause fahren (Fahrrad oder Bus), sofern
eine Einverständniserklärung der Eltern
vorliegt. Wir werden die Projekttage auf
dem Gelände verbringen und sind dort
auch zum Mittagessen eingeladen.



Wichtige Hinweise

Zukunft auf dem Teller

Projekt Nr. 27 Jahrgangsstufen 7- Q1

Leitung:. Hr. Bezdekovsky mit Fr. Steffens und Hr, Kramer

Algen – Insekten – Fleisch aus dem Drucker? Was kommt in
Zukunft auf unseren Tisch, macht alle Menschen satt und schont
dazu noch unseren Planeten? Gemeinsam mit der
Jugendplattform LizzyNet wollen wir im Rahmen der
Projektwoche der Frage nachgehen, wie die Ernährung von morgen
ganz konkret aussehen kann. Bei unserer Recherche werden wir
uns unter anderem im Supermarkt auf die Suche nach aktuellen
Ernährungstrends begeben und uns auf einem Bauernhof
anschauen, ob und in welcher Form nachhaltige
Lebensmittelproduktion schon heute möglich ist. Mit dieser
Inspiration geht es dann an die eigentliche Herausforderung: die
Gestaltung eines Zukunftsmenüs, das alle Besucher/innen auf dem
Schulfest probieren können. Du interessierst dich für das Thema
„Nachhaltige Ernährung“ und bist bereit für diese Challenge?
Dann melde dich an!

5 € Unkostenbeitrag

Es sind an mindestens einem Tag
kleinere Exkursionen innerhalb von
Zülpich bzw. in die unmittelbare
Umgebung von Zülpich geplant. 



Wichtige Hinweise

Welche Auswirkungen hatte der Nationalsozialismus auf das Leben in Zülpich
und unsere Schule? Wie sah das jüdische Leben hier aus? Wie kam es zur
Gründung des Franken-Gymnasiums? Und was haben die Franken mit uns zu
tun? 
 Das sind die Fragen mit dem wir uns in unserem Projekt „Das FraGy schreibt
Geschichte“ beschäftigen wollen. Du begibst dich mit uns auf die Spurensuche
in die Vergangenheit direkt vor unserer Haustür. Gemeinsam erforschen wir, wie
sich der Nationalsozialismus auf Zülpich ausgewirkt hat und wie sich die Schule
neben den Ereignissen entwickelt hat. Dabei werden wir auch einen Blick auf
das jüdische Leben in Zülpich werfen und die Geschichte einzelner Juden aus
Zülpich erforschen. In einem anderen Forschungsschwerpunkt werden wir uns
mit der Namensgebung des Franken-Gymnasiums und der Schulgeschichte
auseinandersetzen. Wir werden dazu mit unterschiedlichen Quellen, alten
Fotos, Zeitzeugenberichten arbeiten und auch die Arbeit des Stadtarchivs
kennenlernen.
 Wir werden in unterschiedlichen Formaten die Geschichte lebendig und
greifbar darstellen. Dies wollen wir am Ende der Projektwoche beim Schulfest
präsentieren. 

 Melde dich an und begib dich mit uns auf Spurensuche!

Das FraGy schreibt Geschichte!

Projekt Nr. 28 Jahrgangsstufen 7 - Q1

Leitung:. Fr. Thesing, Fr. Pantförder

Start und Ende des Projekttages in der
Martinskirche (außer Freitag).



Wichtige Hinweise

Fange Momente ein und werde kreativ! Du willst lernen, wie man wirklich gute Fotos macht –
schnell, einfach und kreativ? In unserem Workshop „Malen mit Licht – entdecke die Welt der
Fotografie“ lernen und üben wir den Umgang mit der digitalen Spiegelreflex- oder
Kompaktkamera. Egal, ob du Anfänger bist oder schon fotografierst: Hier findest du praxisnahe
Tipps, spannende Experimente und sofort sichtbare Ergebnisse.

 Was erwartet dich? 
 • Grundlagen der Kamera-Handhabung: Blende, Belichtungszeit, Perspektive 
 • Kreative Bildgestaltung
 • Praxis-Highlights: kurze Shootings, Motivwechsel und spontane Challenges

 Für wen? 
 • Schülerinnen und Schüler ab Klasse 8 – Q1 (auf Anfrage auch ab Klasse 7) 
 • Alle, die neugierig auf Fotografie sind und kreative Gestaltungswege suchen

 Was du brauchst? 
 • Digitale Spiegelreflexkamera oder Kompaktkamera mit aufgeladenem Akku und Speicherkarte
 • Ggf. Convertible/Tablet zur Bildbearbeitung 
 • Einverständniserklärung 
 • Falls vorhanden Jahreskarte LAGA oder Eintrittsgeld von 1€

 Wo findet der Workshop statt? 
 • Rund um die Schule und auf dem Campus
 • Exkursion zum LAGA-Gelände 

Malen mit Licht – 
entdecke die Welt der Fotografie

Leitung: Fr. Skiera

Projekt Nr. 29 Jahrgangsstufen 8- Q1

Exkursion zum  Seepark

5,- € Unkostenbeitrag
 für Fotoausdrucke

Digitale Spiegelreflexkamera oder
Kompaktkamera 



Die Welt der Zukunft: 
Mode, Lifestyle, Smartphone

Leitung: Hr. Kramer, Fr. Schauff

Welche Trends bestimmen unseren Lifestyle von morgen - und welchen
Einfluss haben sie auf Umwelt und Ressourcen? Wie werden wir uns in Zukunft
kleiden? Und welche Rolle spielt das Smartphone in unserem Alltag in 10 oder
20 Jahren?

In diesem praxisnahen Workshop taucht ihr in die Welt der Zukunft ein.
Gemeinsam erkunden wir, wie technologische Innovationen, soziale Medien
und gesellschaftliche Entwicklungen Mode, Konsum und Kommunikation
verändern. Dabei werfen wir auch einen kritischen Blick auf aktuelle Probleme
wie Ressourcenverschwendung, Fast Fashion und Greenwashing. Gleichzeitig
lernen wir Alternativen kennen: bewusster Konsum, faire und
ressourcenschonende Kleidung und neue digitale Lösungen.

Ein besonderes Highlight ist das interaktive Planspiel zu den 16
Nachhaltigkeitszielen: dabei schlüpft ihr in verschiedene Rollen, diskutiert
globale Herausforderungen und entwickelt eigene Lösungsansätze für eine
nachhaltige Zukunft.

Der Workshop richtet sich an alle neugierigen Schüler/innen der Klassen 7 bis
Q1 – egal ob modebegeistert, technikinteressiert oder einfach offen für neue
Ideen.

Projekt Nr. 30 Jahrgangsstufen 7- Q1



Du möchtest andere unterstützen, gut zuhören können und lernen, wie man
Menschen in schwierigen Situationen begleitet? Dann ist dieser Workshop genau
das Richtige für dich!

In diesem Projekt lernst du die Grundlagen des Coachings kennen:
Wie führe ich ein gutes Gespräch?
Wie stelle ich die richtigen Fragen?
Wie kann ich andere stärken, ohne ihnen Lösungen vorzugeben?
Durch praktische Übungen, Rollenspiele und Austausch in der Gruppe
entwickelst du wichtige Fähigkeiten wie Empathie, Gesprächsführung und
Vertrauen.

Das erwartet dich:
Grundlagen der Gesprächsführung
Aktives Zuhören und gezieltes Fragen
Umgang mit Konflikten und schwierigen Situationen
Praktische Übungen und Rollenspiele

Besonders wichtig:
Wer an diesem Workshop teilnimmt, kann anschließend Teil des
Vertrauensteams werden – muss es aber nicht. Du entscheidest selbst, ob du
dich danach weiter engagieren möchtest.
Mach mit und lerne, wie du andere unterstützen und stärken kannst!

Leitung: Thomas Thissen gemeinsam mit Schülern des Vertrauensteams

Projekt Nr. 31 Jahrgangsstufen 8- Q1

Frag dich weiter



Leitung:  Fr. Rennebaum

Projekt Nr. 32 Jahrgangsstufen 7- Q1

3D-Druck – 
Ideen werden greifbar

Du hast Lust, Technik kreativ zu nutzen und eigene Ideen in echte
Objekte zu verwandeln? Dann bist du in diesem Workshop genau
richtig. Hier lernst du, wie ein 3D-Drucker funktioniert, wie aus
einer ersten Idee ein digitales Modell entsteht und wie dieses
schließlich Schicht für Schicht ausgedruckt wird.
Wir beschäftigen uns mit den Grundlagen des 3D-Drucks,
entwerfen einfache eigene Modelle und schauen uns an, wo diese
Technik heute schon eingesetzt wird – zum Beispiel in der
Medizin, im Design, in der Architektur oder in der Industrie.
Natürlich soll auch praktisch gearbeitet werden. Gemeinsam mit
externen Dozenten werden eigene Objekte geplant, gestaltet und
gedruckt.
Der Workshop ist genau richtig für alle, die neugierig sind, gerne
tüfteln, gestalten und moderne Technik ausprobieren möchten.



Wichtige Hinweise

Kunst, die Zukunft macht
ein Ausstellungsprojekt im Bädermuseum

Projekt Nr. 33 Jahrgangsstufen 8- 10

Leitung:. Fr. Passloer

Wie sieht deine Zukunft aus?
Und was würdest du verändern, wenn du könntest?
In diesem besonderen Projekt arbeitest du im Jugendkulturhaus Cultra
in Brühl kreativ an den großen Fragen unserer Zeit:
Klima, Umwelt und Demokratie
Aber nicht theoretisch – sondern mit deinen eigenen Ideen und
Botschaften.
Das erwartet dich:

kreative Workshops (z. B. Medien, Kunst, Gestaltung, Installationen)
Entwicklung eigener Werke zu Themen, die dich wirklich bewegen
Arbeiten in einem kreativen Umfeld außerhalb der Schule

Das Highlight:
Deine Ergebnisse werden im Herbst im Museum der Badekultur
Zülpich ausgestellt. Deine Ideen werden sichtbar für die Öffentlichkeit!

Bustransfer Montag, Dienstag und
Donnerstag nach Brühl 8.15 Uhr
vom FraGy und Rückkehr 13.15 Uhr

keine Kosten



Wichtige Hinweise

Leitung: Fr. Gothe, Fr. Marciniak, Hr. Altenhein

Projekt Nr. 34 Jahrgangsstufen 8 - Q1 

Expedition ins Reich der Krabbeltiere

Mitzubringen: gute Laune und
Vorfreude, gern auch ein Handy zum
Fotografieren und Bestimmen mit den
beiden wissenschaftlichen Apps
ObsIdentify (Tiere) und Flora Incognita
(Pflanzen)

Was summt, krabbelt und spinnt - und wird dabei völlig unterschätzt?
Gemeinsam begeben wir uns auf eine spannende Entdeckungsreise in
die faszinierende Welt der Wirbellosen, direkt vor unserer Haustür.
Ausgerüstet mit Lupen, Keschern und einer guten Portion Forschergeist
spüren wir Insekten, Spinnen und andere kleine wirbellose Tiere auf
und lernen sie aus nächster Nähe kennen. Keine Sorge: die meisten sind
harmloser als ihr Ruf vermuten lässt!
Auf der Wiese und am See erproben wir unterschiedliche Fang- und
Bestimmungsmethoden und können die kleinen Biester ganz groß an
der Stereolupe bestaunen. So tauchen wir ein in eine Welt, die oft
übersehen wird, aber voller Überraschungen steckt. Neben dem
wissenschaftlichen Arbeiten kommt auch der Spaß nicht zu kurz und
vielleicht wird dabei die eine oder andere persönliche „Ekelgrenze“ neu
verhandelt. Ziel ist des Workshops ist es, nicht nur Wissen zu
vermitteln, sondern vor allem Begeisterung für diese kleinen
vielbeinigen Helden zu wecken!



Wie können wir unsere Schule aktiv mitgestalten? Wie funktioniert
Demokratie im Alltag – und was hat das mit uns zu tun?
In diesem Projekt lernst du das Beteiligungskonzept „aula“ kennen: eine
digitale Plattform und Methode, mit der Schülerinnen und Schüler ihre
eigenen Ideen einbringen, diskutieren und tatsächlich umsetzen können. Ziel
ist es, Demokratie nicht nur theoretisch zu verstehen, sondern ganz konkret
zu erleben.
Im Rahmen von “Aula”  entwickeln wir gemeinsam Ideen für unsere Schule –
von kleinen Verbesserungen bis hin zu größeren Projekten. Diese starten
zunächst als sogenannte „wilde Ideen“, werden dann gemeinsam diskutiert,
weiterentwickelt und schließlich zur Abstimmung gestellt. 
Das Besondere:
Hier geht es um deine Themen, deine Interessen und deine Schule. Du kannst
erleben, dass deine Stimme zählt und dass Engagement wirklich etwas
verändern kann. Genau das ist der Kern von demokratischer Beteiligung:
selbst wirksam werden.
In der Projektwoche geht es um die Vorbereitung – ihr setzt euch intensiv mit
dem Konzept auseinander, prüft Chancen und Grenzen und entwickelt Ideen,
wie „aula“ an unserer Schule umgesetzt werden könnte. Ziel ist es, dass ihr als
Multiplikatorinnen und Multiplikatoren wirkt, das Konzept weitertragt und
eine fundierte Grundlage schafft, um es perspektivisch der Schulleitung,
dem Kollegium und der Schulkonferenz vorzustellen.

Leitung: Annegret Lewak (Kommunalpolitikerin und
stellvertretende Landrätin des Kreises Euskirchen) und Erik Bosse

Projekt Nr. 35 Jahrgangsstufen 8 - Q1 

“Aula” – 
Schule gemeinsam gestalten



In diesem Workshop entwickelst du eigene Escape Rooms, knifflige
Rätsel und vielleicht sogar eine spannende Schnitzeljagd durchs
Schulgebäude für neue Schülerinnen und Schüler!

Erfinde spannende Szenarien, verstecke Hinweise und gestalte
Aufgaben, bei denen andere knobeln, kombinieren und im Team
Lösungen finden müssen. Ob analog mit Schlössern und Codes oder
digital mit interaktiven Tools – du entscheidest, wie dein Spiel aussieht.

Gemeinsam testet und verbessert ihr eure Ideen und entdeckt, was ein
gutes Spiel wirklich ausmacht.

Das Highlight: Am letzten Tag, dem Schulfest, werden eure Escape
Rooms, Quizze und Spiele von allen Gästen ausprobiert – schafft es
jemand, eure Herausforderungen zu meistern?

Werde Game-Designer 
für eine Woche

Projekt Nr.36             Jahrgangsstufen: 8- Q1

Leitung: Fr. Altenhein und  Fr. Sauer

Wichtige Hinweise

Unkostenbeitrag  ca. 10,- €



Wichtige Hinweise

Lernen mit KI – schlauer lernen
oder nur schummeln?

Projekt Nr. 37 Jahrgangsstufen 8- Q1

Leitung:.  Fr. Meiser und  Fr. Shin-Vogel (Victor Rolff Stiftung)

Du willst wissen, wie Künstliche Intelligenz funktioniert und wie sie unsere
Welt verändert? Dann bist du hier genau richtig!
KI ist überall: Texte schreiben, Hausaufgaben bearbeiten, Bilder erstellen…
Aber was bedeutet das eigentlich für dich und dein Lernen?
In diesem Workshop findest du es heraus – nicht theoretisch, sondern
praktisch und ehrlich.

Wir gehen gemeinsam spannenden Fragen nach:
Wie lernen wir überhaupt – und was motiviert uns wirklich?
Macht KI uns klüger… oder eher bequemer?
Entwicklung eigener Ideen: Wie kann Lernen mit KI sinnvoll gelingen?
Du lernst außerdem Schritt für Schritt die Grundlagen: von ersten
Programmierideen über einfache Klassifikatoren bis hin zu neuronalen
Netzen. Dabei gilt: KI ist verständlicher, als du denkst!
Entdecke, wie intelligente Algorithmen arbeiten
Probiere selbst aus und entwickle eigene Ideen
Erfahre, wie KI helfen kann, Probleme zu lösen

                                                     Mach mit und werde fit für die Welt von morgen!

eingebundenes Convertible 
von Vorteil ( Jgst 8/9) oder
eigenes Gerät  mit
Datenvolumen



Wichtige Hinweise

ca. 10€

Das Projekt findet in der Tanzschule Latus in
Erftstadt-Lechenich statt. Die Anreise ist mit
dem ÖPNV in ca. 25min ab Zülpich möglich.

Hip-Hop / Tanzen

Projekt Nr. 38 

Du hast Lust auf Beats, Bewegung und coole Choreos? Dann ist
dieses Projekt genau dein Ding! In unserer Hip-Hop Projektwoche
tauchst du in die Welt des urbanen Tanzes ein und lernst gleich
zwei verschiedene Choreografien – von lässig bis anspruchsvoll.
Geleitet wird das Projekt von zwei erfahrenen Schülerinnen aus
der 10. und 12. Klasse, die dir Schritt für Schritt die Moves zeigen
und dich dabei unterstützen. Egal ob AnfängerIn oder mit
Vorerfahrung – hier kann jeder mitmachen!
Das Highlight: Am Ende hast du die Chance gemeinsam mit der
Gruppe eure Tänze auf dem Schulfest zu präsentieren – vor
Publikum, mit Energie und ganz viel Teamspirit.
Let’s dance – zeig, was in dir steckt!

Jahrgangsstufen: 8- Q1

Leitung: Hr. Tirp, Jolina Schmitt und Viktoria Weber

Sportkleidung und Hallenschuhe



ab 
Klasse 9



JA! Ich werde Sporthelfer/in

Projekt Nr. 39 Jahrgangsstufen 9 und 10

Leitung:. Hr. Reisinger

Du hast Spaß an Bewegung, arbeitest gern im Team und möchtest
Verantwortung übernehmen? Dann werde Sporthelfer/in in NRW!
In Zusammenarbeit mit dem Landessportbund Nordrhein-
Westfalen kannst du dich schon während der Schulzeit engagieren
und erste Erfahrungen im Sport sammeln.

Was dich erwartet:
 Unterstützung im Sportunterricht und bei Schulveranstaltungen
 Mitgestaltung von AGs, Turnieren und Projekten
 Spaß, Action und neue Freundschaften
 Deine Vorteile:
 Offizielles Zertifikat für deine Zukunft
 Stärkung von Teamgeist & Selbstbewusstsein
 Ein Pluspunkt für Bewerbungen
 Mach mit und werde aktiv – deine Schule braucht dich!



Wichtige Hinweise

Volleyball

Projekt Nr. 40 Jahrgangsstufen 9-Q1

Leitung: Jannik Beck und  Fabio Simons

Du hast Lust auf Bewegung, Teamgeist und schnelle Ballwechsel?
Dann bist du beim Volleyball genau richtig!
In diesem Workshop vertiefst du die Grundlagen des
Volleyballspiels oder verbesserst deine Technik: Pritschen,
Baggern, Aufschläge und erste Angriffsschläge stehen auf dem
Programm. Gemeinsam üben wir Spielzüge und entwickeln ein
Gefühl für das Zusammenspiel im Team.
Natürlich kommt auch das Spielen nicht zu kurz – in kleinen
Matches kannst du dein Können direkt ausprobieren und dich mit
anderen messen.

Für alle, die gerne im Team spielen, sich bewegen und Spaß am
Ballsport haben – egal ob Anfänger:in oder mit Erfahrung!

Sportkleidung, Hallenschuhe



Wichtige Hinweise

eine Exkursion zum Amtsgericht Düren 

Deutschlandticket oder Geld für Fahrticket

„Im Namen des Volkes“ – 
Justiz hautnah erleben

Projekt Nr. 41 

Wie entsteht eigentlich ein Urteil? Was passiert wirklich in einem
Gerichtssaal? Und warum ist ein funktionierender Rechtsstaat für
unsere Gesellschaft so wichtig?
In diesem Workshop tauchst du in die Welt der Justiz ein. Du lernst,
wie ein faires Gerichtsverfahren abläuft, wer im Gericht welche Rolle
spielt und wie Entscheidungen getroffen werden, die „im Namen des
Volkes“ gesprochen werden. Ein besonderes Highlight ist die
Exkursion zum Amtsgericht Düren, bei der du echte
Gerichtsverhandlungen erleben, einem Richter über die Schulter
schauen und einen Blick hinter die Kulissen werfen kannst.
Der Workshop zeigt dir, warum Recht und Gerechtigkeit nicht nur
abstrakte Begriffe sind, sondern eine echte Herzensangelegenheit für
unsere Gesellschaft. Wenn du wissen willst, wie unser Rechtssystem
funktioniert und Justiz einmal aus nächster Nähe erleben möchtest,
dann ist dieses Projekt genau das Richtige für dich.

Jahrgangsstufen: 9- Q1

Leitung: Hr. Dr.Dammers (Richter) & Hr. Güth



Medizin

Projekt Nr. 42

Arzt oder Ärztin, Pflegekraft, Hebamme, Notfallsanitäter:in oder
Therapeut:in – die Welt der Medizin ist vielfältig und spannend!

In diesem Workshop erhältst du Einblicke in verschiedene
medizinische Berufe wie Ärztinnen, Pflege, Notfallmedizin sowie
Physio-, Ergo- und Logopädie. Du erfährst, wie Medizin früher
funktioniert hat, wie sie heute aussieht – und welche Entwicklungen
uns in Zukunft erwarten.
Neben informativen Impulsen gibt es Raum für Austausch, Fragen und
Diskussionen. Gemeinsam werfen wir einen Blick hinter die Kulissen
eines Berufsfeldes, das unsere Gesellschaft maßgeblich prägt.
Ein Workshop mit Seminarcharakter für alle, die sich für Medizin,
Gesundheit und mögliche berufliche Wege interessieren.

Praxis kommt dabei nicht zu kurz: Anhand von Fallbeispielen arbeitest
du dich in typische Situationen hinein und lernst, Entscheidungen zu
treffen. In kleinen Übungen erproben wir grundlegende Maßnahmen –
zum Beispiel aus der Ersten Hilfe – und gewinnen so einen
realistischen Einblick in den Alltag medizinischer Berufe.

Jahrgangsstufen: 9- Q1

Leitung: Hr. Wollsiefer & Fr. Hülshorst



Schreibwerkstatt & Poetry-Slam -
Worte, die auf die Bühne wollen

Projekt Nr. 43

Du hast etwas zu sagen? Dann bring es auf die Bühne! In diesem
Workshop tauchst du in die Welt des Poetry-Slams ein – eine Mischung
aus kreativem Schreiben, Performance und persönlichem Ausdruck.
Gemeinsam mit dem Poetry-Slammer und Lokalpatrioten Julius Esser
lernst du, wie aus Ideen, Gedanken und Beobachtungen starke Texte
entstehen. Du experimentierst mit Sprache, Rhythmus und Bildern und
entdeckst, wie Worte lebendig werden, wenn sie vor Publikum
gesprochen werden.
Poetry Slam lebt von Vielfalt: humorvoll, kritisch, nachdenklich oder
persönlich – alles ist möglich. Schritt für Schritt entstehen eigene
Texte, die du am Ende des Workshops – wenn du möchtest – auf der
Bühne präsentieren kannst.
Erlebe, wie viel Kraft in Sprache steckt und wie aus Worten echte
Bühnenmomente entstehen.

Jahrgangsstufen: 9- Q1

Leitung: Julius Esser, Hr. Lentfer, Fr. Göser-Mau



Dribbeln. Passen. Punkten!

Projekt Nr. 44 Jahrgangsstufen 10 - Q1

Leitung:. Frau Etheber, Frau Vorlop &
Paulina Friebel, Christian Weber und Lena Maaß

Bist du bereit für Action, Teamplay und jede Menge Bewegung?
Dann bist du bei diesem Projekt genau richtig! Hier dreht sich alles um eine
der spannendsten und dynamischsten Sportarten überhaupt – Basketball. Auf
dem Court brauchst du Schnelligkeit, Übersicht und Präzision, aber vor allem
eins: Teamgeist. Denn beim Basketball zählt jede Aktion, jeder Pass, jeder
Wurf – und das Zusammenspiel mit deinen Mitspielerinnen macht den
Unterschied.
 In der Projektwoche hast du die Chance, dich sportlich richtig auszupowern
und dein Können auf dem Platz zu zeigen. Wir arbeiten an Dribblings, an der
Wurftechnik und dem Spielverständnis und spielen natürlich auch jede Menge
Matches. 
Ob du schon im Verein spielst oder ganz neu in dieser Sportart bist: Hier
kannst du deine Fähigkeiten verbessern, neue Tricks lernen und vor allem
Spaß am gemeinsamen Spiel haben.
 Am Ende zählt nicht nur der Sieg, sondern der Zusammenhalt, die Energie
und das Gefühl, Teil eines echten Teams zu sein. Also: Schnapp dir deine
Schuhe, bring Motivation mit und zeig auf dem Court, was in dir steckt!



Special



Wichtige Hinweise

25 Years -Two Languages -
One Story

Projekt Nr. 45 Teilnehmer des bilingualen Zugs
Jgst. 7-10 

Leitung: Fr. Trauzettel

Zum 25-jährigen Jubiläum des bilingualen Zweigs am Franken-
Gymnasium wollen wir uns mit der Entwicklung, Bedeutung und
Zukunft des bilingualen Unterrichts auseinandersetzen. Ziel ist
es, die Geschichte lebendig zu machen und gleichzeitig zu
zeigen, wie Mehrsprachigkeit Türen zur Welt öffnet.

Bereitschaft zum eigenständigen Arbeiten
wird vorausgesetzt



Wichtige Hinweise

Du bist bereits Teil der Informatik-AG und möchtest dein Können
weiter ausbauen? Dann bist du hier genau richtig!
In diesem Workshop vertiefst du deine Programmierkenntnisse
mit Scratch und arbeitest an einem großen gemeinsamen
Spielprojekt. Jede Schülerin und jeder Schüler entwickelt dabei
einen eigenen Baustein – so entsteht ein komplexes Spiel, das
sich immer weiter erweitern lässt.
Zusätzlich erwartet dich eine besondere Herausforderung: Ein
„Rätsel-Würfel“, bei dem knifflige Probleme programmiert sind –
und von dir gelöst werden wollen. Hier sind logisches Denken,
Kreativität und Ausdauer gefragt.

Leitung: Hr. Thiel

Projekt Nr. 46 Informatik-AG

Informatik-AG

Wichtig: Dieser Workshop richtet sich
ausschließlich an Schülerinnen und
Schüler der bestehenden Informatik-
AG.


	Herzensangelegenheiten PROJEKTWOCHE 2026
	Liebe Schülerinnen und Schüler, liebe Eltern und Erziehungsberechtigte, mit großer Freude präsentieren wir euch und Ihnen das Programm unserer diesjährigen Projektwoche „Herzensangelegenheiten“.  Es ist ein ganz besonderes Angebot entstanden: vielfältig, kreativ, sportlich, gesellschaftlich engagiert und voller spannender Möglichkeiten. Die große Bandbreite der Workshops zeigt eindrucksvoll, wie viele Talente, Ideen und Leidenschaften in unserer Schulfamilie stecken. Nun seid ihr gefragt, liebe Schülerinnen und Schüler! Nehmt euch Zeit, stöbert durch die Angebote, besprecht euch gemeinsam zu Hause (organisatorische Hinweise beachten!) und überlegt ganz in Ruhe, was für euch eine Herzensangelegenheit sein könnte. Womit möchtet ihr euch vier Tage lang intensiv beschäftigen? Was wollt ihr ausprobieren, lernen oder vielleicht ganz neu für euch entdecken? In Kürze veröffentlichen wir eine Forms-Umfrage, in der ihr fünf Wünsche nach Priorität angebt. Wir setzen alles daran, eure Wünsche bestmöglich zu berücksichtigen. Gleichzeitig bitten wir um Verständnis, dass bei der großen Anzahl an Schülerinnen und Schülern und er Projektvielfalt nicht immer   einer der ersten drei Wünsche erfüllt werden kann, schließlich möchten wir ja auch, dass möglichst viele Projekte zustande kommen. Wichtig: Bitte achtet unbedingt auf die angegebene Wahlfrist. Wer seine Auswahl nicht rechtzeitig abgibt, wird im Nachgang einem Workshop zugeteilt.
	Wir freuen uns sehr auf eine lebendige, inspirierende und gemeinschaftsstärkende Projektwoche – und darauf, am Ende viele ganz unterschiedliche „Herzensangelegenheiten“ auf unserem Schulfest erleben zu dürfen.
	Alles auf  einen Blick
	Finde  deine 5 Workshopwünsche!

	und für alle
	Projekt Nr. 1
	für die Klassen 5 und 6

	Backen
	Leitung:. Anna Maurus, Damian Piskorek, Iris Vasco Neves, Eva Schüler und Fr. U. Müller
	Du hast Lust auf etwas Süßes und willst dabei noch was lernen? Dann ist unser Backworkshop genau das Richtige für dich! Gemeinsam backen wir leckere Kekse, saftige Muffins und kreative Cupcakes – und das alles in entspannter Atmosphäre. Egal, ob du schon Erfahrung hast oder einfach mal etwas Neues ausprobieren willst: Hier kann jeder mitmachen.
	Wir zeigen dir Schritt für Schritt, wie du den perfekten Teig hinbekommst und wie du deine Backwerke cool dekorierst. Außerdem erfährst du, worauf es beim Backen ankommt und wie man typische Fehler vermeidet.
	Wenn du also etwas Praktisches machen möchtest und Lust hast, kreativ zu arbeiten, ist der Backworkshop eine gute Wahl. Hier kannst du neue Fähigkeiten lernen und am Ende stolz auf das sein, was du selbst gemacht hast.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 2
	für die Klassen 5 und 6

	Filzen
	Leitung: Fr. Deußen-Rauls
	Du hast Lust, kreativ zu arbeiten und gleichzeitig etwas auf die Bühne zu bringen? Dann ist dieses Projekt genau das Richtige für dich! Beim Filzen kannst du mit Wolle und Wasser eigene kleine Kunstwerke gestalten – zum Beispiel Figuren, Tiere oder fantasievolle Objekte. Deiner Kreativität sind dabei keine Grenzen gesetzt!
	Im zweiten Schritt überlegen wir gemeinsam, wie wir unsere gefilzten Werke lebendig werden lassen: Vielleicht entsteht daraus eine kleine Szene, eine Mini-Geschichte oder ein kurzer szenischer Beitrag, den wir am Ende präsentieren können. Das erwartet dich:
	Einführung in die Technik des Filzens
	Kreatives Gestalten eigener Figuren und Objekte
	Entwicklung kleiner Geschichten oder Szenen
	Optional: Präsentation eines kurzen szenischen Beitrags
	Für wen? Für alle, die gerne kreativ sind, Spaß am Gestalten haben und Lust, ihre Ideen auch spielerisch darzustellen.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 3
	für die Klassen 5 und 6
	Dem Fehlerteufel auf der Spur -  Rechtschreiben spannend erforschen
	Projekt Nr. 4
	für die Klassen: 5-7
	Traumzeichner-  Träume zu Papier bringen
	Projekt Nr. 5
	für die Klassen: 5-8
	Farbe trifft Stoff -  Batik your Style
	Leitung: Fr.  Gierlings
	Du hast Lust, Kleidung selbst zu gestalten und echte Unikate zu erschaffen? Dann ist dieser Workshop genau das Richtige für dich! Beim Batiken verwandelst du einfache Stoffe in farbenfrohe Kunstwerke. Mit verschiedenen Falt-, Knoten- und Wickeltechniken entstehen spannende Muster und überraschende Effekte. Du experimentierst mit Farben und gestaltest dein ganz persönliches Design – jedes Stück wird einzigartig! Ob T-Shirt, Beutel oder Stoffstück: Hier kannst du deiner Kreativität freien Lauf lassen. Für alle, die gerne kreativ arbeiten, Farben lieben und etwas Eigenes gestalten möchten!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 6
	für die Klassen: 5-7
	Spannend bis zum Schluß -  Baseball für alle
	Leitung: Herr Faber & Trainer der Eagles
	Wer das spannende Wechselspiel von Laufen, Fangen und gezieltem Werfen ausprobieren möchte, ist hier genau richtig! Vorkenntnisse nicht nicht erforderlich, einzig Spaß an Bewegung solltet ihr mitbringen....
	Das Projekt findet auf dem NabyField der Zülpich Eagles statt

	Projekt Nr. 7
	für die Klassen: 6-10
	10-Finger-Schreiben
	Projekt Nr. 8
	für alle bis zur Klasse 10
	Auf dem Fahrrad rund um Zülpich
	Leitung:. Hr. Taubitz, Hr. Kramer
	Habt ihr Lust, mit euren MitschülerInnen Zülpich und die Umgebung mit dem Fahrrad zu erkunden? Dann seid ihr hier richtig!
	Was euch erwartet:
	Wir lernen Fahrradtouren zu planen
	Wir erledigen Reparaturen am Fahrrad selbst
	Und wir machen natürlich Fahrradtouren
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 9
	für alle Jahrgangsstufen
	Floristik und kreatives Basteln –  Wir gestalten das Schulfest!
	Leitung:. Fr. Christine Müller, Fr. Scharmach
	Das große Schulfest steht vor der Tür und wir wollen, dass unsere Schule an diesem Tag ganz besonders toll aussieht! Wenn du dich für Blumen, Pflanzen und kreative Gestaltung interessierst, bist du in diesem Projekt genau richtig. Hier dreht sich alles um handwerkliches Geschick, Fantasie und die Liebe zur Natur. Gemeinsam tauchen wir in die Welt der Floristik ein und basteln die komplette Dekoration für unser Fest. Dabei setzen wir auf einen spannenden Materialmix: Wir arbeiten mit Naturmaterialien, nutzen aber genauso klassische Bastelutensilien wie buntes Papier, Pappe, Schere, verschiedenen Farben und Kleber, um unsere Kunstwerke perfekt abzurunden. Unser absolutes Highlight: An zwei Tagen werden wir von einer professionellen Floristin begleitet! Gemeinsam mit ihr sammeln wir Naturmaterialien und gestalten in ihrer Werkstatt unsere Dekorationen für das Schulfest. Sie zeigt uns echte Profi-Techniken und verrät uns ihre besten Tipps. Wir sammeln Gräser sowie Feld- und Wiesenblumen und lernen, wie man daraus kleine Meisterwerke zaubert – zum Beispiel hübsche Vasenfüllungen, Gestecke, Kränzchen oder dekorative Teelichter. Dabei hast du viel Raum, mit verschiedenen Formen, Farben und Bastelmaterialien zu experimentieren und deine ganz eigenen Ideen kreativ umzusetzen. Das Besondere an diesem Projekt: Eure selbst gestalteten Werke werden am Ende als echte Tisch- und Raumdekoration beim Schulfest bewundert und sorgen dort für eine natürliche und festliche Atmosphäre. Wenn du also gerne im Team arbeitest, Spaß am Basteln hast und Lust darauf hast, mit deinen eigenen Händen etwas Schönes für unsere Schulgemeinschaft entstehen zu lassen, freuen wir uns riesig auf dich!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 10
	für alle Jahrgangsstufen
	Veranstaltungstechnik erkunden und in Anwendung für unser Schulfest umsetzen
	Leitung:. Fr. Chadik und Leon Tobias
	Was wäre ein Event ohne die richtige Beschallung und Lichttechnik? Gemeinsam organisieren wir die veranstaltungstechnische Seite des Schulfestes: wir planen den Aufbau von Ton- und Lichttechnik und setzen damit die Beiträge am Schulfest in Szene. Ihr bekommt Einblicke in die Abläufe hinter den Kulissen der Schulveranstaltungen. Außerdem möchten wir auch einen Tag lang Technik-Profis über die Schulter schauen.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 11
	für alle Jahrgangsstufen
	Tennis am See
	Leitung:. Fr. Jungen, Hr. Kips
	Lust einmal in die Sportart Tennis reinzuschnuppern? Dann ist dieses Projekt genau das Richtige für dich! Egal, ob du noch nie einen Tennisschläger in der Hand hattest oder schon erste Erfahrungen mitbringst: In diesem Workshop kannst du die spannende Sportart Tennis kennenlernen und selbst ausprobieren. Gemeinsam üben wir wichtige Grundtechniken wie Vorhand, Rückhand, Aufschlag und Ballkontrolle. Natürlich kommen auch Bewegung, Spiel, Spaß und kleine Matches nicht zu kurz. Dabei geht es nicht nur um Technik, sondern auch um Fairness, Konzentration und Freude an der Bewegung. Das Projekt richtet sich an alle, die Lust haben, etwas Neues auszuprobieren, sich sportlich zu betätigen und vielleicht sogar ein neues Hobby für sich zu entdecken.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 12
	für alle Jahrgangsstufen
	Fußballgolf
	Projekt Nr. 13
	für alle Jahrgangsstufen
	Mocktail & Money –  Dein erstes Startup
	Leitung:. Fr. Frank
	In diesem Projekt wirst du Teil eines echten Startups!  Gemeinsam entwickeln wir eine eigene Cocktailbar mit alkoholfreien Drinks für das Schulfest. Dabei geht es nicht nur ums Mixen: Du arbeitest kreativ, wirtschaftlich und im Team. Zuerst entwickeln wir eigene Cocktailrezepte und gestalten das Design unserer Bar. Außerdem entwerfen wir individuelle Gläser, die wir später verkaufen. Parallel dazu erstellen wir einen Businessplan: Wir planen unsere Kosten, Preise und Einnahmen und bereiten einen Pitch vor, den wir präsentieren. Im nächsten Schritt bauen wir unsere Bar und erstellen Werbeplakate, um möglichst viele Besucher anzulocken. Am Schulfest verkaufen wir unsere Cocktails und Produkte und sammeln echte Verkaufserfahrungen. Zum Abschluss analysieren wir unsere Ergebnisse: Was lief gut? Haben wir Gewinn gemacht? So lernst du auf spannende Weise, wie ein echtes Unternehmen funktioniert – von der Idee bis zum Verkauf.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 14
	für alle Jahrgangsstufen
	Vegane Küche - alles rund um Tofu und Co.
	Leitung:. Fr. Landmann, Fr. Trauzettel
	Entdecke die Vielfalt der veganen Küche! In diesem Workshop lernst du, wie vielseitig und lecker pflanzliche Gerichte sein können – ganz ohne Fleisch und Milchprodukte. Im Mittelpunkt stehen spannende Zutaten wie Tofu, Tempeh und Co., aus denen wir gemeinsam einfache, kreative und alltagstaugliche Gerichte zaubern. Du erfährst, wie man diese richtig zubereitet, würzt und kombiniert, damit sie richtig gut schmecken. Egal ob du schon vegan lebst oder einfach neugierig bist – hier kannst du Neues ausprobieren, mitkochen und genießen. Freu dich auf praktische Tipps, leckere Rezepte und jede Menge Spaß beim gemeinsamen Kochen!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 15
	für alle Jahrgangsstufen
	Dein Auftritt im Fernsehen -  Beiträge über den katholischen Glauben
	Leitung:. Hr.. Dr. Münch,  Hr. Höveler
	Du interessierst dich für das Thema Religion und Glaube? Und du wolltest schon immer mal ins Fernsehen? Dann haben wir für dich das passende Projekt! Wir möchten gerne an den Projekttagen Beiträge über den katholischen Glauben und die katholische Kirche für den Internetfernsehsender BonifatiusTV vorbereiten und aufzeichnen. Hast du Lust? Du kannst natürlich auch gerne teilnehmen, wenn du nicht selbst vor der Kamera stehen möchtest. In dem Fall würdest du die Beiträge mit vorbereiten und bei der Aufzeichnung zuschauen.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 16
	für alle Jahrgangsstufen
	Gemeinsam Zukunft schenken - Werde aktiv für Straßenkinder in Indien!
	Leitung: Fr. Brookmann
	Projekt Nr. 17
	für alle Jahrgangsstufen

	Find your voice - Gesangsworkshop
	Leitung: Fr. Brendel, Fr. Eßer-Brettschneider
	Du singst leidenschaftlich gern - aber bisher nur unter der Dusche? Du trällerst den ganzen Tag vor dich hin - aber nur wenn keiner zuhört? Du möchtest performen wie die Stars - aber traust dich noch nicht auf die Bühne?  Das lässt sich ändern! Mach mit bei “Find your voice”!  Arbeite an deinen Lieblingssongs - Solo und/oder im Team - finde deine Stärken heraus - lerne grundlegende Gesangstechniken für die beste Performance - lerne von Coaches mit jahrelanger Gesangs- und Bühnenerfahrung - sei kreativ - bring dein Talent auf die Bühne: nimm am gemeinsamen Abschlusskonzert teil!  Wir freuen uns auf Dich!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 18
	Jahrgangsstufen 6-8
	Floorball & Flag Football- Zwei Sportarten, doppelte Action!
	Leitung: Nik Assion, Tom Krümmel und Trainer der:
	Du hast Lust auf schnelle, actionreiche Teamsportarten? Dann ist dieser Workshop genau das Richtige für dich! Hier lernst du gleich zwei spannende Sportarten kennen: Floorball (auch Unihockey genannt) und Flag Football. Im Floorball-Teil trainierst du die Grundlagen wie Ballführung, Passen, Torschuss und das Zusammenspiel im Team. Die Sportart ist leicht zu erlernen, aber voller Tempo und Dynamik – perfekt für sofortigen Spielspaß. Beim Flag Football geht es ebenso rasant weiter: Hier stehen Schnelligkeit, Taktik und Teamgeist im Mittelpunkt. Gemeinsam mit Trainern der Euskirchen Lions lernst du die Grundlagen des Flag Football kennen – einer spannenden Variante des American Football ganz ohne harten Körperkontakt. Statt Tackling werden Flaggen vom Gürtel gezogen – das macht das Spiel schnell, fair und besonders dynamisch. Nach Übungsphasen geht es in beiden Sportarten direkt ins Spiel: Du wirst dich ausprobieren können, gemeinsam Strategien entwickeln und echte Wettkampfatmosphäre erleben. Für alle, die sich gerne bewegen, schnelle Spiele lieben und Lust haben, gleich zwei moderne Teamsportarten kennenzulernen!
	Wichtige Hinweise


	ab  Klasse 7/8
	Projekt Nr. 19
	Jahrgangsstufen 7 - Q1
	Filmmaker
	Projekt Nr. 20
	Jahrgangsstufen  7-10
	Druck deine Ideen aufs Papier- Linoldruck
	Leitung: Fr. Klaus, Fr. Welp
	Lass deiner Kreativität freien Lauf und drücke deine Ideen aufs Papier – im Linoldruck-Workshop tauchst du in ein traditionsreiches Hochdruck-Verfahren ein, das Spaß macht und einzigartige Ergebnisse liefert.  Linoldruck ist ein Hochdruckdruck-Verfahren, bei dem ein Motiv in eine Linoleumplatte eingeritzt wird. Die erhabenen Flächen werden mit Farbe eingefärbt und anschließend auf Papier gedruckt.  Und das lernst du:  Motiv-Entwicklung: Von der Idee zur Linoleumplatte  Schnitzen und Ritzen: Sichere Handhabung von Schnitzwerkzeugen Farbaufbau und Drucktechniken: Mehrfach-Abzüge, Farbschichten, Konturen Gestaltungsmomente: Farbgestaltung, Komposition Praxis: Drucke erstellen und Kunstwerke für zu Hause mitnehmen
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 21
	Jahrgangsstufen  7-Q1
	Crossgolf – Golf mal ganz anders!
	Projekt Nr. 22
	Jahrgangsstufen 7- Q1

	Kartenspiele
	Leitung: Hr. Effelberg, Hr. Summerer
	Kartenspiele sind Kulturgut und fördern strategisches Denken. Schon seit über 1.000 Jahren werden Karten weltweit gespielt – von klassischen Spielen wie Skat oder Poker, die Logik und Taktik schulen, bis zu modernen Trading-Card-Games wie Pokémon oder Magic: The Gathering.
	Pokémon ist das größte TCG der Welt – über 75 Milliarden Karten wurden bislang produziert. Magic: The Gathering erzielt jährlich über eine Milliarde Dollar Umsatz und gehört zu den erfolgreichsten Strategiespielen weltweit. Diese Zahlen zeigen, wie beliebt Kartenspiele heute sind und wie stark sie Denken, Planung und Kreativität fördern.
	Im Projekt lernst du klassische Kartenspiele und verschiedene TCGs kennen, baust eigene Decks und entdeckst dabei spielerisch Strategie, Wahrscheinlichkeiten und taktisches Verhalten.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 23
	Jahrgangsstufe 7-Q1
	Latein-Extreme!
	Leitung:. Hr. Mehlhose
	Interessiert dich Mythologie, Geschichte, Rhetorik, Poesie oder Philosophie? Möchtest du gerne selbst gewählte lateinische Texte, die dich interessieren, ohne Leistungsdruck mit anderen gemeinsam lesen und übersetzen? Hast du mal was von Vergil, Cicero, Ovid, Caesar, Horaz, Seneca etc. gehört und willst wissen, wieso man sie noch heute kennt? Möchtest du herausfinden, wieviel „Latein“ in der Gegenwart steckt, sei es in Wörtern, Bildern, Grammatik, Erzählungen? Interessiert dich ein Latein-Studium? Knobelst du gerne? Möchtest du lateinische Texte kreativ verarbeiten? Du kannst eigene Übersetzungen von mythologischen Geschichten verfassen, Steckbriefe zu antiken Autoren erstellen, einen Podcast zu lateinischen Texten einsprechen, Bilder zu berühmten Textstellen malen, Lernvideos filmen, Comics zeichnen, den Ursprung von modernen Wörtern entdecken, KI-Übersetzungen entlarven und vieles mehr. Was auch immer du willst.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 24
	Jahrgangsstufen 7 -Q1
	Style Lab – Upcycling & DIY-Fashion Aus Alt mach Neu: Taschen, Accessoires und einfache Kleidung selbst gestalten
	Leitung: Fr. Weuster, Fr. Herrmann
	Du hast Lust, kreativ zu werden und eigene Fashion-Pieces zu gestalten? In diesem Projekt erstellst du Schritt für Schritt eigene Produkte – zum Beispiel Taschen, Accessoires oder einfache Kleidungsstücke. Du kannst auch alte Kleidung mitbringen und sie im Sinne von Upcycling neu gestalten und „aufpimpen“. So entstehen individuelle Teile mit neuem Look. Dabei lernst du grundlegende Techniken der Textilgestaltung kennen und bekommst Einblicke in nachhaltige Mode: Wie kann man Kleidung länger nutzen und Ressourcen sparen? Ein Highlight ist unsere Exkursion mit Workshop- und Infoanteilen rund um Design und Nachhaltigkeit. Vorkenntnisse brauchst du nicht – nur Lust, kreativ zu arbeiten (und idealerweise eine Nähmaschine)!
	Wichtige Hinweise



	Projekt Nr. 25
	Jahrgangsstufen 7- Q1
	Alles hüpft und springt und feiert - Mitmach-Aktionen für das Schulfest
	Projekt Nr. 26
	Jahrgangsstufen 7- Q1
	Inklusives Handwerken - gemeinsam gestalten wir Insektenhotels und Vogelhäuser
	Leitung:. Fr. Schröder, Fr. Carlotta Müller
	Gelebte Inklusion kann so einfach und nachhaltig sein – komm mit und werde inklusiv kreativ! Du möchtest gerne über deinen Tellerrand hinausschauen, Vorurteile gegenüber Menschen mit Behinderung abbauen, neue Sichtweisen kennenlernen, die Nordeifelwerkstätten in Ülpenich entdecken und dabei noch handwerklich kreativ werden? Dann bist du bei uns genau richtig. Gemeinsam möchten wir Inklusion leben, Vorurteile abbauen, spannende Einblicke in verschiedene Arbeitsbereiche erhalten, kreativ sein und gestalten. Wir dürfen die Nordeifelwerkstätten in Zülpich besuchen, gemeinsam mit den Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern Vogelhäuser und Insektenhotels bauen und gestalten, die wir an unserem Schulfest verkaufen. Darüber hinaus steht die Begegnung mit den Menschen dort im Fokus, wir dürfen hinter die Kulissen schauen und viele Fragen stellen. Du bist neugierig, dann bist du bei uns herzlich willkommen.
	Wichtige Hinweise



	Projekt Nr. 27
	Jahrgangsstufen 7- Q1
	Zukunft auf dem Teller
	Leitung:. Hr. Bezdekovsky mit Fr. Steffens und Hr, Kramer
	Algen – Insekten – Fleisch aus dem Drucker? Was kommt in Zukunft auf unseren Tisch, macht alle Menschen satt und schont dazu noch unseren Planeten? Gemeinsam mit der Jugendplattform LizzyNet wollen wir im Rahmen der Projektwoche der Frage nachgehen, wie die Ernährung von morgen ganz konkret aussehen kann. Bei unserer Recherche werden wir uns unter anderem im Supermarkt auf die Suche nach aktuellen Ernährungstrends begeben und uns auf einem Bauernhof anschauen, ob und in welcher Form nachhaltige Lebensmittelproduktion schon heute möglich ist. Mit dieser Inspiration geht es dann an die eigentliche Herausforderung: die Gestaltung eines Zukunftsmenüs, das alle Besucher/innen auf dem Schulfest probieren können. Du interessierst dich für das Thema „Nachhaltige Ernährung“ und bist bereit für diese Challenge? Dann melde dich an!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 28
	Jahrgangsstufen 7 - Q1
	Das FraGy schreibt Geschichte!
	Leitung:. Fr. Thesing, Fr. Pantförder
	Welche Auswirkungen hatte der Nationalsozialismus auf das Leben in Zülpich und unsere Schule? Wie sah das jüdische Leben hier aus? Wie kam es zur Gründung des Franken-Gymnasiums? Und was haben die Franken mit uns zu tun?   Das sind die Fragen mit dem wir uns in unserem Projekt „Das FraGy schreibt Geschichte“ beschäftigen wollen. Du begibst dich mit uns auf die Spurensuche in die Vergangenheit direkt vor unserer Haustür. Gemeinsam erforschen wir, wie sich der Nationalsozialismus auf Zülpich ausgewirkt hat und wie sich die Schule neben den Ereignissen entwickelt hat. Dabei werden wir auch einen Blick auf das jüdische Leben in Zülpich werfen und die Geschichte einzelner Juden aus Zülpich erforschen. In einem anderen Forschungsschwerpunkt werden wir uns mit der Namensgebung des Franken-Gymnasiums und der Schulgeschichte auseinandersetzen. Wir werden dazu mit unterschiedlichen Quellen, alten Fotos, Zeitzeugenberichten arbeiten und auch die Arbeit des Stadtarchivs kennenlernen.  Wir werden in unterschiedlichen Formaten die Geschichte lebendig und greifbar darstellen. Dies wollen wir am Ende der Projektwoche beim Schulfest präsentieren.
	Melde dich an und begib dich mit uns auf Spurensuche!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 29
	Jahrgangsstufen 8- Q1
	Malen mit Licht –  entdecke die Welt der Fotografie
	Leitung: Fr. Skiera
	Wichtige Hinweise



	Projekt Nr. 30
	Jahrgangsstufen 7- Q1
	Die Welt der Zukunft:  Mode, Lifestyle, Smartphone
	Leitung: Hr. Kramer, Fr. Schauff


	Projekt Nr. 31
	Jahrgangsstufen 8- Q1

	Frag dich weiter
	Leitung: Thomas Thissen gemeinsam mit Schülern des Vertrauensteams

	Projekt Nr. 32
	Jahrgangsstufen 7- Q1

	3D-Druck –  Ideen werden greifbar
	Projekt Nr. 33
	Jahrgangsstufen 8- 10
	Kunst, die Zukunft macht ein Ausstellungsprojekt im Bädermuseum
	Leitung:. Fr. Passloer
	Wie sieht deine Zukunft aus? Und was würdest du verändern, wenn du könntest? In diesem besonderen Projekt arbeitest du im Jugendkulturhaus Cultra in Brühl kreativ an den großen Fragen unserer Zeit: Klima, Umwelt und Demokratie Aber nicht theoretisch – sondern mit deinen eigenen Ideen und Botschaften. Das erwartet dich:
	kreative Workshops (z. B. Medien, Kunst, Gestaltung, Installationen)
	Entwicklung eigener Werke zu Themen, die dich wirklich bewegen
	Arbeiten in einem kreativen Umfeld außerhalb der Schule
	Das Highlight: Deine Ergebnisse werden im Herbst im Museum der Badekultur Zülpich ausgestellt. Deine Ideen werden sichtbar für die Öffentlichkeit!
	Wichtige Hinweise



	Projekt Nr. 34
	Jahrgangsstufen 8 - Q1

	Expedition ins Reich der Krabbeltiere
	Leitung: Fr. Gothe, Fr. Marciniak, Hr. Altenhein
	Was summt, krabbelt und spinnt - und wird dabei völlig unterschätzt? Gemeinsam begeben wir uns auf eine spannende Entdeckungsreise in die faszinierende Welt der Wirbellosen, direkt vor unserer Haustür. Ausgerüstet mit Lupen, Keschern und einer guten Portion Forschergeist spüren wir Insekten, Spinnen und andere kleine wirbellose Tiere auf und lernen sie aus nächster Nähe kennen. Keine Sorge: die meisten sind harmloser als ihr Ruf vermuten lässt! Auf der Wiese und am See erproben wir unterschiedliche Fang- und Bestimmungsmethoden und können die kleinen Biester ganz groß an der Stereolupe bestaunen. So tauchen wir ein in eine Welt, die oft übersehen wird, aber voller Überraschungen steckt. Neben dem wissenschaftlichen Arbeiten kommt auch der Spaß nicht zu kurz und vielleicht wird dabei die eine oder andere persönliche „Ekelgrenze“ neu verhandelt. Ziel ist des Workshops ist es, nicht nur Wissen zu vermitteln, sondern vor allem Begeisterung für diese kleinen vielbeinigen Helden zu wecken!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 35
	Jahrgangsstufen 8 - Q1

	“Aula” –  Schule gemeinsam gestalten
	Leitung: Annegret Lewak (Kommunalpolitikerin und stellvertretende Landrätin des Kreises Euskirchen) und Erik Bosse

	Projekt Nr.36
	Jahrgangsstufen: 8- Q1
	Werde Game-Designer  für eine Woche
	Leitung: Fr. Altenhein und  Fr. Sauer
	In diesem Workshop entwickelst du eigene Escape Rooms, knifflige Rätsel und vielleicht sogar eine spannende Schnitzeljagd durchs Schulgebäude für neue Schülerinnen und Schüler!
	Erfinde spannende Szenarien, verstecke Hinweise und gestalte Aufgaben, bei denen andere knobeln, kombinieren und im Team Lösungen finden müssen. Ob analog mit Schlössern und Codes oder digital mit interaktiven Tools – du entscheidest, wie dein Spiel aussieht.
	Gemeinsam testet und verbessert ihr eure Ideen und entdeckt, was ein gutes Spiel wirklich ausmacht.
	Das Highlight: Am letzten Tag, dem Schulfest, werden eure Escape Rooms, Quizze und Spiele von allen Gästen ausprobiert – schafft es jemand, eure Herausforderungen zu meistern?
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 37
	Jahrgangsstufen 8- Q1
	Lernen mit KI – schlauer lernen oder nur schummeln?
	Leitung:.  Fr. Meiser und  Fr. Shin-Vogel (Victor Rolff Stiftung)
	Du willst wissen, wie Künstliche Intelligenz funktioniert und wie sie unsere Welt verändert? Dann bist du hier genau richtig! KI ist überall: Texte schreiben, Hausaufgaben bearbeiten, Bilder erstellen… Aber was bedeutet das eigentlich für dich und dein Lernen? In diesem Workshop findest du es heraus – nicht theoretisch, sondern praktisch und ehrlich.
	Wir gehen gemeinsam spannenden Fragen nach:
	Wie lernen wir überhaupt – und was motiviert uns wirklich?
	Macht KI uns klüger… oder eher bequemer?
	Entwicklung eigener Ideen: Wie kann Lernen mit KI sinnvoll gelingen?
	Du lernst außerdem Schritt für Schritt die Grundlagen: von ersten Programmierideen über einfache Klassifikatoren bis hin zu neuronalen Netzen. Dabei gilt: KI ist verständlicher, als du denkst!
	Entdecke, wie intelligente Algorithmen arbeiten
	Probiere selbst aus und entwickle eigene Ideen
	Erfahre, wie KI helfen kann, Probleme zu lösen
	Mach mit und werde fit für die Welt von morgen!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 38
	Jahrgangsstufen: 8- Q1
	Hip-Hop / Tanzen
	Leitung: Hr. Tirp, Jolina Schmitt und Viktoria Weber
	Du hast Lust auf Beats, Bewegung und coole Choreos? Dann ist dieses Projekt genau dein Ding! In unserer Hip-Hop Projektwoche tauchst du in die Welt des urbanen Tanzes ein und lernst gleich zwei verschiedene Choreografien – von lässig bis anspruchsvoll. Geleitet wird das Projekt von zwei erfahrenen Schülerinnen aus der 10. und 12. Klasse, die dir Schritt für Schritt die Moves zeigen und dich dabei unterstützen. Egal ob AnfängerIn oder mit Vorerfahrung – hier kann jeder mitmachen! Das Highlight: Am Ende hast du die Chance gemeinsam mit der Gruppe eure Tänze auf dem Schulfest zu präsentieren – vor Publikum, mit Energie und ganz viel Teamspirit. Let’s dance – zeig, was in dir steckt!
	Wichtige Hinweise
	ca. 10€



	ab  Klasse 9
	Projekt Nr. 39
	Jahrgangsstufen 9 und 10
	JA! Ich werde Sporthelfer/in
	Projekt Nr. 40
	Jahrgangsstufen 9-Q1
	Volleyball
	Leitung: Jannik Beck und  Fabio Simons
	Du hast Lust auf Bewegung, Teamgeist und schnelle Ballwechsel? Dann bist du beim Volleyball genau richtig! In diesem Workshop vertiefst du die Grundlagen des Volleyballspiels oder verbesserst deine Technik: Pritschen, Baggern, Aufschläge und erste Angriffsschläge stehen auf dem Programm. Gemeinsam üben wir Spielzüge und entwickeln ein Gefühl für das Zusammenspiel im Team. Natürlich kommt auch das Spielen nicht zu kurz – in kleinen Matches kannst du dein Können direkt ausprobieren und dich mit anderen messen.
	Für alle, die gerne im Team spielen, sich bewegen und Spaß am Ballsport haben – egal ob Anfänger:in oder mit Erfahrung!
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 41
	Jahrgangsstufen: 9- Q1
	„Im Namen des Volkes“ –  Justiz hautnah erleben
	Leitung: Hr. Dr.Dammers (Richter) & Hr. Güth
	Wie entsteht eigentlich ein Urteil? Was passiert wirklich in einem Gerichtssaal? Und warum ist ein funktionierender Rechtsstaat für unsere Gesellschaft so wichtig? In diesem Workshop tauchst du in die Welt der Justiz ein. Du lernst, wie ein faires Gerichtsverfahren abläuft, wer im Gericht welche Rolle spielt und wie Entscheidungen getroffen werden, die „im Namen des Volkes“ gesprochen werden. Ein besonderes Highlight ist die Exkursion zum Amtsgericht Düren, bei der du echte Gerichtsverhandlungen erleben, einem Richter über die Schulter schauen und einen Blick hinter die Kulissen werfen kannst. Der Workshop zeigt dir, warum Recht und Gerechtigkeit nicht nur abstrakte Begriffe sind, sondern eine echte Herzensangelegenheit für unsere Gesellschaft. Wenn du wissen willst, wie unser Rechtssystem funktioniert und Justiz einmal aus nächster Nähe erleben möchtest, dann ist dieses Projekt genau das Richtige für dich.
	Wichtige Hinweise


	Projekt Nr. 42
	Jahrgangsstufen: 9- Q1
	Medizin
	Projekt Nr. 43
	Jahrgangsstufen: 9- Q1
	Schreibwerkstatt & Poetry-Slam - Worte, die auf die Bühne wollen
	Projekt Nr. 44
	Jahrgangsstufen 10 - Q1
	Dribbeln. Passen. Punkten!
	Leitung:. Frau Etheber, Frau Vorlop & Paulina Friebel, Christian Weber und Lena Maaß

	Special
	Projekt Nr. 45
	Teilnehmer des bilingualen Zugs Jgst. 7-10

	25 Years -Two Languages - One Story
	Leitung: Fr. Trauzettel
	Zum 25-jährigen Jubiläum des bilingualen Zweigs am Franken-Gymnasium wollen wir uns mit der Entwicklung, Bedeutung und Zukunft des bilingualen Unterrichts auseinandersetzen. Ziel ist es, die Geschichte lebendig zu machen und gleichzeitig zu zeigen, wie Mehrsprachigkeit Türen zur Welt öffnet.
	Wichtige Hinweise

	Projekt Nr. 46
	Informatik-AG

	Informatik-AG
	Leitung: Hr. Thiel
	Du bist bereits Teil der Informatik-AG und möchtest dein Können weiter ausbauen? Dann bist du hier genau richtig! In diesem Workshop vertiefst du deine Programmierkenntnisse mit Scratch und arbeitest an einem großen gemeinsamen Spielprojekt. Jede Schülerin und jeder Schüler entwickelt dabei einen eigenen Baustein – so entsteht ein komplexes Spiel, das sich immer weiter erweitern lässt. Zusätzlich erwartet dich eine besondere Herausforderung: Ein „Rätsel-Würfel“, bei dem knifflige Probleme programmiert sind – und von dir gelöst werden wollen. Hier sind logisches Denken, Kreativität und Ausdauer gefragt.
	Wichtige Hinweise



